
Hamburger Fecht-Verband 
Prüfungsbogen Turnierreifeprüfung 

 
PUNKTE AUFGABEN/FRAGEN 
     
Organisatorischer Bereich 
 
1  Vorname 
1  Nachname 
1  Geb.Datum 
2  pünktlich angemeldet 
1  pünktlich bezahlt 
3  ausgefüllter Fechtpaß   (Seite 1+3+Rücken) 
1  eingeklebtes Foto 
1  + abgestempeltes Foto 
1  Gesundheitsattest 
__________________________________________________________________________ 
12  Punkte organisatorischer Bereich 
 
Kleidung 
 
1  Schuhe 
1  lange weiße Strümpfe 
1  Hose 
1  Unterziehweste 
-1  fehlender Brustschutz 
1  Fechtjacke 
1  Handschuh 
1  Maske 
1  Florett 
__________________________________________________________________________ 
8  Punkte Kleidung 
 
Praxis 
 
3  Fechtergruß   
1  Sixt - Einladung mit Schritt vor + zurück 
1  Quart - Einladung mit Schritt vor + zurück 
2  Oktave - Einladung mit Schritt vor + zurück 
1  Linie mit Ausfall 
1  Schritt vor 
1  Schritt zurück 
1  Ausfall 
1  Schritt vor Ausfall 
2  Einsatz des freien Armes 
1  Quart-Parade mit Schritt zurück und direkter Riposte 
1  Sixt-Parade mit Schritt zurück und direkter Riposte 
2  Quart-Parade mit Schritt zurück und indirekter Riposte (Umgehung) 
2  Sixt-Parade mit Schritt zurück und indirekter Riposte (Umgehung) 
2  Kreissixt-Parade mit Schritt zurück und direkter Riposte 
1  Gerader Stoß mit Schritt vor Ausfall 
1  Quart-Battuta-Stoß mit Schritt vor Ausfall 
2  Kreisixt - Battuta - Stoß mit Schritt vor Ausfall 
2  Stoß-Finte um die Quart-Parade mit Schritt vor Ausfall 
2  Quart-Battuta - Umgehung Stoß mit Schritt vor Ausfall 
10  Punkte dafür,wenn der Prüfling weiß was er zu tun hat, 
             damit die oben genannten Aktionen vom Gegner ausgeführt werden können  



__________________________________________________________________________ 
40  Punkte Praxis 
 
 
Theorie 
 
1  Wann muß ich auf einem Turnier erscheinen? 
1  Was hat der 3. Aufruf zu bedeuten? 
2  Was gebe ich beim TD ab? 
2  Was wird bei der Materialprobe geprüft? 
5  Beschreibe die Fechtbahn 
1  Welche Bedeutung hat die Endlinie? 
3  Was geschieht , wenn ein Fechter unabsichtlich die Bahn seitlich  verlässt? 
2  Was muß der Fechter an der Bahn liegen haben? 
1  Wie müssen sich die Fechter auf der Bahn aufstellen? 
6  Nenne jeweils 2 Vergehen, wofür man eine 
              gelbe,rote oder schwarze Karte bekommt. 
1  Wie spreche ich mit dem Obmann? 
6  Nenne alle Altersklassen und das jeweilige Alter 
2  Auf wie viele Treffer wird im Schülerbereich gefochten  
  und wie lange darf ein Gefecht dauern? 
2  Auf wie viele Treffer wird in allen anderen Alterklassen gefochten  
  und wie lange darf ein Gefecht dauern? 
2  Was geschieht nach Zeitablauf ? 
2  Auf wie viele Treffer wird in der Direktausscheidung gefochten 
  und wie lange dauern diese Gefechte? 
1  Nenne die Dachverbände beim Fechten 
________________________________________________________________________ 
40  Punkte Theorie 
 
 
Organisation                       12 Punkte  100 - 90 Punkte      sehr gut 
Kleidung                         8 Punkte    89 - 77 Punkte      gut 
Praxis             40 Punkte   76 - 64 Punkte      befriedigend 
Theorie             40 Punkte   63 - 50 Punkte      ausreichend  
__________________________________   49 -   0 Punkte     durchgefallen  !!! 
Gesamt           100 Punkte       
    
 
 
 
 
 
 


